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ESTRATEGIAS INBA

STRATEGAS

A continuacion encontrards todas las areas que podrds modificar a tu manera para
darle forma al juego de tu equipo.
Cada una estas Areas tendrd diferentes opciones que podrds elegir.

98 dividen en diferentes partes:

SISTEMA
ROTACION / DISTRIBUCION DE MINUTOS
OPGIONES SIMGAST
ENTRENADOR

A continuacidn te describimos detalladamente cada una de ellas y |as opciones que
tienes para elegir.
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SSTEMR

En NBA 2k tienes para elegir 8 sistemas de juego. Es posiblemente el aspecto mas
diferencial en la manera que tendrd tu equipo de jugar. _
En los partidos emitidos en directo, podrds modificar el sistema cuando quieras.

Esta serd [a dnica eleccién imprescindible que tendrds que hacer, las demds i no
las modificas, pueden quedar asignadas de manera automatica.

Estos son los 8 sistemas que estardn disponibles:

DETERMINAGION Y DUREZR
RITMO Y ESPACID
PERIMETROCENTRICO
POSTECENTRICD

TRIANGULD
SIETE SEGUNDOS

EQUILIBRADO

A continuacitn te explicamos cada uno de ellos de forma detallada:
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» DETERMINACION ¥ DUREZR *

DESCRIPCION

“Determinacion y dureza” se basa en relentizar el ritmo del partido al jugar con fuerza y
castigando el interior.

ASPECTOS POSITIVDS

o [l ritmo balo limita las posibilidades de anotar del rival. e
e Un estilo muy fisico desgasta el ataque rival. e
o (oncentrarse en el interior crea mas oportunidades de tiros libres. o

I ritmo balo dificulta las remontadas con diferencias amplias.
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*  RITMOYESPACID  *

DESCRIPCION

“Ritmo y espacio” se basa en movimientos continuos de baldn U jugadores para abrir |a
defensa y dar espacio a los lanzadores de triples o propiciar penetraciones.

ASPECTOS POSITIVDS

e [ncremantar oportunidades de triples e
e  fibre la defensa del rival. e
o [l movimiento constante provoca errores defensivos.

Sacrifica fuerza y altura.
Pocas opciones defensivas en el poste bajo.
No es ideal para los jugadores que prefieren los aclarados.
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*  PERIMETROCENTRICD  »

DESCRIPCION

“Perimetrocéntrico” se centra en abrir el campo, con cuatro tiradores de perimetro y
grandes dosis de pick and roll.

ASPECTOS POSITIVDS

o [Desajustes en favor de los ala pivots. e
o  Mas lanzamientos para los jugadores de perimetro. e
e  Més espacio para ataques con pick and roll.

Defensivamente, es malo contra jugadores altos.
bastigado en los tableros debido al tamano.
a falta de penetraciones produce menos tiros libres.
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%  POSTECENTRICD =

DESCRIPCION

“Postecéntrico” es para equipos con tamano y fuerza que prefieren meter balones.

ASPECTOS POSITIVDS

o (Crea desventajas contra malos defensores interiores e
o Puede crear tiros ahiertos en el perimetro por desajustes. e
o [flumenta la probabilidad de faltas y tiros libres. e

Intentos de triple limitados
Menos capacidad de remontar grandes desventajas.
Mas efectivo con jugadores grandes y un ritmo mas lento.
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* TRIANGULD *

DESCRIPCION

“Triéngulo” proporciona un enfoque equilibrado y libre que aprovecha el talento de los
jugadores estrella.

ASPECTOS POSITIVDS

o fehotes ofensivos. e
e Se generan espacios para aumentar las oportunidades en el poste y el poste alto. e
o facilita el movimiento del baldn y los puntos con aclarados. e

No crea muchas oportunidades de tiros de tres.
Requiere jugadores con un alto C.l. baloncestistico.
No crea oportunidades de anotacion rapidas.
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*  OIETESEGUNDDS %

DESCRIPCION

“Siete sequndos” consiste en forzar el ritmo con lanzamientos répidos desde la linea de tiro
lihre o triple.

ASPECTOS POSITIVDS

o  [Crea muchas oportunidades de canastas rdpidas. e
e  Unritmo alto permite lanzar ms a los anotadores. e
o Tiros libres y triples son para obtener mas puntos por posesin. e

El ritmo alto puede provocar un menos enfasis defensivo
auelen superarlos en los rebotes.
|a eficacia ofensiva se reduce Si baja el ritmo.
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* DEFENSH *

DESCRIPCION

distema defensivo enfocado a complicar cada posesian y propiciar contraataques mediante
gran presion defensiva.

ASPECTOS POSITIVDS

 |aconsistencia en Ias asignaciones ayuda en el tablero defensivo. e
o Buena defensa interior y de perimetro. e
e  Muybuena coberturaenel pickandroll. e

La inmovilidad reduce Ia consistencia ofensiva.
Anula los triples eficientemente por falta de tiros abiertos.
La presidn defensiva incrementa las posibilidades de que haya faltas.

ESTRATEGIAS INBA
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* EQUILIBRADD *

DESCRIPCION

“Equilibrado” no se centra en nada concretamente, pero distribuye los tiros por toda la pista.

ASPECTOS POSITIVDS

o limita las perdidas dehido a Ia concentracidn en el ritmo y el control del balon. e

Consistente en general, pero no destaca en nada.

|
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SISTEMA

Esta es |a apariencia que tiene tu sistema y donde se activa.

Cada sistema afecta de manera diferente seqin tus jugadores. Si quieres saber como afecta, pideme esa informacidn.
di tienes NBA 2k23, podrds consultar tu mismo esa informacidn a través de la partida que estd compartida en la comunidad.

ML | PERIGIA GON EL SISTEMA

RS ¥
Sl DETERMINACION Y DUREZA Descripcion
QUINTETO ACTIVO:
"Determinacion y dureza" se basaen
— ralentizar el ritmo del partido al jugar
v /‘\ con fuerza y castigando el interior.
6. ANTETOKD 14

POSITIVOS

= El ritmo bajo limita las posibilidades
de anotar del rival.

= |Un estilo muy fisico desgasta el
atague rival.

* Concentrarse en el interior crea mas
oportunidades de tiros libres.

—==
RSN | AP | 'f{ ,"
I'NT“H

S

DOC

RIVERS

ATA:A | DEF:B | POT: A

0.PETROVIC | ES
T
ISTEMAS DE ENTRENADOR
|SISTEMAS | .5C0TT | BA NEGATIVOS
SISTEMA EN USO: e * El ritmo bajo dificulta las
PDSteCéntriCO /-\ remontadas con diferencia amplia.

EFICACIA GENERAL DEL SISTEMA
SISTEMA PREFERIDO DEL ENTRENADOR:

Determinaciony dureza *

© Volver &) Activar ® Ver plantilla & Tarjeta de jugador

I
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ROTAGION |61
DISTRIBUCION DE MINUTOS

A través de esta informacidn, tendrds un control total de cual es tu quinteto, quien
juega y cuanto juega.

Tendrds dos maneras de aportar estd informacion:

INUTOS DF CADR JUGADOF

- COLORES: ROTACION COMPLETA POR CURRTOS |

A continuacitn te explicamos cada uno de ellos de forma detallada:

Si no suministras esta informacidn, se aplicar una rotacidn lo mas beneficiosa posible para tu equipo.

14
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* MINUTOS DE GADA JUGADOR #

fsta es Ia manera mas basica para decidir los minutos que jugardn tus jugadores.

e Eqquactual:
ML | PLANDEPARTIDD 76ERS
- BSSEE A/ 44—
MINUTOS POR POSICION
PRINCIPAL SECUNDARIO
A BA 53 (]
. ES a n
.’ AL i ) ]
K AP ' 8 2
P 5 a
/ ' -
S | [r2) ROTACIONE :
e - ,f PHI [i2) OTACIONES MINUTOS RESTANTES: 0
PCT 000 \ 3 'L.” E POS MED  MINUTCS SUGERIDO
RACHA =
L o ——= - ]
V/DLOCAL [ 2] £ y ‘\4‘
V/D VISITANTE (1] = - D. Petrovic, ES ES 90 L — 30 30A1
PPP 08
[ 00 P. Siakam, AP AL 86 — — — 39 39
|| — R\
AN 00 — G.Antetokounmpo, AP AP 97 — —— 39 39
I 800 THARLIE
%3P o0 ee0TT V. Wembanyarna, P p - — 30 30A1

e TG e

A traves de estos valores, tu podrds decirme cuantos minutos quieres que juegue cada
jugador, organizando la GPU autométicamente quien coincide con quien en cada cuarto.

9i quieres tener un control mas exacto de quien juega y cuando juega, puedes hacerlo por
COLORES, el siguiente método

1o
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*ALLTIME~

ROTACION COMPLETR POR CURRTOS

De esta manera, podrds especificar perfectamente quien juega por minutos a lo largo de los
cuatro cuartos, estableciendo también posicidn en Ia que lo hace y teniendo un control total
sobre |a rotacion de tu equipo.

ML | PROGRAMA DE ROTACIONES

Tiempos e rotackin

JUGADOR 12345678 0mn123s86180nnnt234s67180mnnizssscsiaonne MM

s orerovic TR IR (N T
p.suxan TN TR ISR
AP 0. ANTETOKOUNMPO
vowewsanvana NN e R T
sasonis Comm o [ DI -
aaaaaaaaaaaaa CTO— R At .
. ANDERSON
s ReLAckuAN CR— R e

DDDDD

AL T.KUKOC
A.WIGGINS
—

.«
- © Guardar/compartit rotaciones @ Cargar rotaciones @ Deshacer & Rehacer
(2 Seleccionar modo
+10) Modo de pintura (0 @ Ayuda (modo) © Salir

Podrs transmitir esta informacion de la manera mas comoda que tengas, pero tendreis a
vuestra disposician una hoja de calculo de Gmail donde podreis rellenar por colores igual que
se hace en el juego.

16



[STRATEGINS [INBA]

lllllllll

UPGIUN[S

OESINCAST.
mwm%’mom

72$F%5}ﬂUd@Ei§¥5

]



ESTRATEGIAS

PUNTOS DE ENFRSIS SIMCAST

fl SimCast es un simulador de partidos rapidos que tiene NBA 2k23.

Aqui podrds establecer determinadas pautas de juego que moldearan de manera
mas precisa todavia la manera de jugar de tu equipo.

Estos son los aspectos que podrds editar:

0 PR SENONY
T3 mow

1
R
E
T
\GRESIV

'.-TE.' EEEN —

| &/ | —| =4
| = | l—:= | | _=
|

-ii-l --L _

A continuacion te describimos todos los apartados y Ias opciones que tienes para
elegir en cada uno de ellos:

~~~~~~~~~
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*  OPGIONES OFENSIVAS

Aqui puedes indicar que jugadores serdn tu primera, sequnda y tercera opcion ofensiva.
9i no eliges ninguna, indicards simplemente que no tienes preferencias.

ML | PLANDEPARTIDD @ E-f‘&'ﬁi’\ aétualz
. I T LA TR, TR,
PERFIL DE ENTRENADOR
ENTRENADOR
DOG RIVERS
VALORACION OFENSIVA/DEFENSIVA:
» A[B

V) PUNTOS DE ENFASIS SIMCAST

o )
- G. Antetokounmpo, AP
RACHA - :
ULTIMOS 10 0 o Segunda opcidn ofensiva Sin preferencias
V/DLOCAL 00 -
V/D VISITANTE 00 Tercera opcicn ofensiva Sin preferencias
PPP [T]
REB [T] Conecentracion en atague Centrar juego en estrella
b— ot 1) —
o
%TC 000 -‘]joc Ritmo de ataque Tempo medio
-
g2 e Hm Indica la primera opcion ofensiva

D

19



* BONCENTRACION EN ATAQUE *

ESTRATEGIAS INBA

~~~~~~~~~

Tu objetivo a I hora de atacar.

Opciones disponibles:

LLEGAR HASTA EL ARD
DESMARCAR A LOS TIRADORES
BALONES AL POSTE
ATAQUE PICK AND ROLL
GONGENTRAGION NEUTRAL DEL ATRQUE
GENTRAR JUEGO EN ESTRELLA
SIN PREFERENGIAS ™

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

ol



ESTRATEGIAS FANTRSY
* RITMO DE ATAQUE *
Tu ritmo de ataque.
Opciones disponibles:

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

ol
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FRNTASY
*  REBOTES OFENSINDS  «
Enfasis en los rebotes ofensivas.
Opciones disponibles:

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

00



* CONCENTRACION EN DEFENSA *

ESTRATEGINS [TTTY

~~~~~~~~~

Tu ohjetivo cuando defiendes.

Opciones disponibles:

PROTEGER LA ZONA
CONGENTRAGION NEUTRAL EN DEFENSR
LIMITAR TIROS EXTERIORES
SIN PREFERENGIRS*

- 1 PROGGRIAION -
|- 2 CONGENTRAGIONNETRALENDEFENSR -
- 3 UMTARTIROSEXTERIORES -
W SINPREFERENCIAS*

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

od



*  AGRESIVIDAD EN DEFENSA ~ ~

ESTRATEGIAS INBA

~~~~~~~~~

Tu agresividad a I hora de defender

Opciones disponibles:

DEFENSA CONSERVADORR
NGRESIVIDAD NEUTRAL EN DEFENSA
DEFENSA FISICA
SIN PREFERENCIAS*

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

ol
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% REBOTES DEFENSIVOS
Tu enfasis en los rebotes defensivos.
Opciones disponibles:

Todas las opciones de nfasis SimGast tiene a opcidn de SIN PREFERENCIAS.

i)
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La modificacitn de estos aspectos no es fundamental, pero se deja Ia eleccidn de cada GM el poder hacerlo.
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ENTRENADOR

En esta parte podrds determina en escalas del 0 al 100, diferentes valores del
entrenador que reflejaran detalles generales del juego de tu equipo.

Estos serdn los aspectos que podrds detallar:
T |":IE

— |
fL
\L
]

' | —4

| =9 |
= |
| I |
I

=1 =
| — |
I l

= |

r— |

=

P~ §

== -
= . ==
= 1 =1 = |
|l =1

| = |
| =— |
| — |
I

— | == |
& |
=1
i|

A continuacion te describimos todos los apartados detalladamente:

'''''''''
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*  AYUDA A LA DEFENSA ~ *

Determina la frecuencia con Ia que los jugadores se ayudardn en defensa.

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

W PLANDEPARTIOO O Suge
I L A= 1/ L LA
k* PERFIL DEENTRENADOR
i ENTRENADOR
NS DOC RIVERS
* VALORACION OFENSIVA/DEFENSIVA:
y ~ AJB

Ve ENTRENADOR

v/D o0 \

RACHA -

ULTIMOS 10 'Y B Frecuencia de ejecucién de jugadas N —

V/DLOCAL 00 .

V/DVISITANTE 00 Frecuencia de uso de la zona 1 i

PPP 00

REB [T} Profundidad de banquillo | —_—
— —

Asl 00

%TC M -50oC Uso del banquillo 40  —
-

"y - Hm Determina la frecuencia con la que los jugadores se ayudaran en defensa

M
TR R — =

A
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* FRECUENCIR DE EJECUGION DE JUGRDAS

Frecuencia con I3 que tu equipo marcard jugada.

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

* FREGUENGIA DEL US0 DE LA ZONA

La frecuencia con Ia que tu equipo defenderd la zona

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

od
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FRNTHSY
*  PROFUNDIDAD DE BANQUILLD  *
Cuantos jugadores del banquillo jugardn en un partido.
Valor en una escala del 0 al 15
8 —
0 15
*  USODEL BANQUILID  *
Determina los minutos de juego del banquillo en un partido normal.
Valor en una escala del 0 al 15:
0 100

a0
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 FAGTOR DE RENDIMIENTO DEL QUINTETD *

Cuanto afecta el rendimiento de un jugador a los minutos que juega por partido.

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

* JOVEN - VETERAND  «

Determina a que tipo de jugadores se favorecers-

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

dl
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 PREFERENGIA DE PERIGIA DEL SISTEMA

Determina cuanto afecta la flexibilidad de un jugador con respecto al sistema del entrenador a
los minutos que juega por partido.

) o

Vialor en una escala del 0 al 100:

0 100

de



ESTRATEGIAS INBA

e PIZARRD Y

De que equipo Serd Ia pizarra que Se use.

Tendrds a tu disposicion todos estos equipos para elegir Su pizarra*:

10005 LOS EQUIPOS AGTURLES DE LA NBA

Tamhién tendrds disponibles algunas especiales y equipos cldsicos:

| - celfcs 65+ | « buls86 - | -warriors3l- | - jarz98 - J imherl 04 |
| < lakers 65 - | - celtis86 - | « bulls93 - | - lakers98- | - suns05 - |
| ucks71 - | - bawks86 - | <fornets83- | - spurs98 - | - heat 06 - |
| - lakersTl - | - lakers 7 - | - rocketsOt -~ | - knioks 93 | - caus0] - |
| lakers72 - | - buls89 - | « knicks95- | -raptors00- | -rockets 08- |
| - knicks 72+ | - cavs90 - | - magicd5 - | - TersOl - | - heat1d - |
| Toers77 - J « huils® - | - bulls96 - J - lakers 0 |
|« T6ers85 - | - lakers 91 - | < sonics 96 | - maus03 - |
| bucks 85 | -portand 81| < bulls 98 | pistonsDy - |

Locura Nocturna

*|a pizarra que esta seleccionada por defecto suele ser Ia del equipo actual en cuestidn.

dd
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TRANSMITIR LA INFORMACION

A continuacidn te voy a explicar varias maneras en las que podrds hacerme llegar toda
esta informacidn.

La mas sencilla, vas leyendo todo lo que este documento tiene, y me escribes un texto a través del
Whatsapp o del Discord o desde donde prefieras, incluso el eMail ( delaydelamaggmail.com ), *
informandome de aquello que elijas y yo traslado esa informacidn a la partida comn.

La mejor opcion y mas rapida.

Si tienes un correo Gmail, podrds acceder a una Hoja de Calculo de Google que haré para que poddis
rellenarla, diciendome que sistema escoges, opciones de sim cast y demds y sobre todo podréis
explicarme |a rotacidn por minutos de una manera sencilla y lo mas parecido al juego, para todos los que
no tenggis el juego.

A TRAVES DEL ENLAGE O DEL SIGUIENTE BOTON, ACGEDE AL DOCUMENTO

RELLENALD

DALE A : DESCARGAR - Gomo POF.
Enviame el PDF a mi correo, por WhatsApp o por Discord.

AGCEDE AQUI A LA HOJA DE CALCULD DE GMAIL

Aun asf, si tienes cualquier duda sobre |a informacicn de este POF, como transmitirla o
cualquier cosa, solo tenéis que poneras en contacto conmigo!

dg


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ww4qo8l_4GB_RFMOefb_utRgohOn6c1R_sgJ8Ehk-Kk/edit?usp=sharing
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ESTRATEGIAS

TRANSMITIR LA INFORMACION

INBA

*ALLTIMN

A continugcidn te voy a explicar varias maneras en las que podras hacerme llegar toda

esta informacidn.

i tienes el juego, puede acceder a Ia partida compartida en Ia comunidad, hacer todos los cambios,
configuraciones que quieras. Haces fotos o capturas de todas las estrategias de tu equipo y me las envias.
Puedes hacerlo a través del WhatsApp, Discord o de la propia PlayStation, mi usuario es: BrigadierPepon.

He puesto un codigo numérico por si os es mas sencillo, solo tendriais que enviarme un texto de este estilo
| asi no tendriais que escribirlo todo:

SISTEMA: B
SIMGAST: A6 - B3 - G2 - D1 - E2 - F2 G4
ENTRENADOR: A:60 - B:65 - G:70 - D:9 - £:50 - F:40 -G:50 - H:50 - I: 7T6ERS

Con este sistema numeérico no se podrian poner [a distribucidn de los minutos.
Esa solo puede ser a través de [a hoja de calculo de Gooale, foto, un dibujo o texto escrito.

Aun asi, si tienes cualquier duda sobre Ia informacicn de este PDF, como transmitirla o
cualquier cosa, solo tengis que poneros en contacto conmigo!

*
*

FANTASY

[
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EXTRA

9i quieres consultar cualguier aspecto de tu sistema, como afecta a tus jugadores o
cualquier consulta sobre Ia informacidn de tu equipo, solo tienes que decirmelo, y
podré mandarte un video o darte la informacidn que necesitas.

Para los que tengis el juego NBA 2ka3, Ia partida estard compartida y podréis
acceder a ella para consultar por vuestra cuenta toda esta informacian. Asi mismo
también podréis utilizarla para poner la distribucion de minutos por colores o
cualquiera de estas informaciones, hacer una foto y enviarmelo.

Aun asi, cualquier duda que puedas tener, solo tienes que decirmelo.

MuchasGracias!
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