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AJUSTES DEFENSIVOS

L)

AJUSTES DEFENSIVOS PREDETERMINADOQOS (NUEVA GENERACION):

configuraciones automaticas de estrategias defensivas: se adaptan todos los parametros al

ajuste predeterminado seleccionado.
CONCENTRACION DE EQUIPO:

Automatico: el equipo seguira el plan de partido especifico en el sistema de tacticas

°
adaptable.

® Encoger la zona: los defensores del equipo distanciaran a los jugadores del perimetro.

® Quedarse en casa: la defensa jugara defensa moderada con o sin balén y cambiara todos

los bloqueos con balén y no mandara ayuda.
os defensores cambiaran todos los bloqueos con o sin baldn y aplicaran

® Cambio:
presién cuando no tengan el baldn.

Personalizada: los defensores defenderan de acuerdo a los ajustes personalizados de

los usuarios.

1 '_ ‘ LOS ANGELES LAKERS: COMETIDOS DEL ENTRENADOR

VALORACION DEFENSIVA |

| PRESION SOBRE ELBALON MODERADA
PRESION SIN BALON MODERADA
FORZAR DIRECCION AUTOMATICO
BLOQUEO AL BALON CAMBIO
SALIR AUTOMATICO
BLQ. SOBRE BALON (PivoT) PASAR POR ATRAS
AYUDA (PIVOT) SALIRAL BALON
SEGUIR JUNTOS AUTOMATICO

BLOQUEO SIN BALON CAMBIO
POSTE AUTOMATICO

2V5. 1 ENELPERIMETRO AUTOMATICO

| 2VS.1ENELPOSTE AUTOMATICO
CAMBIAR AUTO

REQLAS DE CANBIOS SN RALON
NO

AUTOMATICO
AUTOMATICO

PRE-ROTAR
REGLAS: AYUDAS CON BLOQ.
REGLAS: AYUDA CON PENTTRAC.




AJUSTES DEFENSIVOS

PRES|ON SOBRE EL BALONZ este ajuste determina la cantidad de espacio y presion

con las que un defensor cubrira a su rival cuando este tenga el balén.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
usardn el esquema de
presion del equipo al cubrir al
jugador con el balén.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Margen: los defensores de la
IA concederan una cantidad
significativa de espacio al
cubrir al jugador con el baldn.

Es complicado para el
jugador con el balén llegar a
lalineay crear jugadas parasi
mismo u otros.

Demasiado espacio para
tiradores buenos y permite
que el jugador con el baldn
vea la pista.

Moderada: el defensor del

Genial si el jugador con el

Los tiradores muy buenos

balén cubrird de cerca al
jugador con el balén vy le
dejara muy poco espacio.

balén queda fuera del | baldn puede tirar o penetrar | pueden ponerlo en
alcance cuando cubre al | acanasta. evidencia.

jugador con el baldn.

De cerca: el defensor del | Genial contra tiradores. Es mas dificil contener

penetraciones con dribbling.

Atosigar: el defensor del
balén se pegard a su par lo
maximo posible cuando este
tenga el balén.

Aplica presion de manera
significativa al jugador con el
balon con lo que le dificulta
pasar o tirar.

Para el jugador con el baldn
es muy facil superar al
defensor.
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PRESION SIN BALON: este ajuste determina la cantidad de espacio y presién con los
que un defensor cubrira a su hombre cuando este no tenga el baldn.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
usardn este esquema de
presion del equipo al cubrir al
jugador sin el baldn.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

espacio y seran el principal
apoyo al cubrir al jugador sin
baldn.

Margen: Los defensores | Genial contra jugadores que | Demasiado espacio para
concederdn una cantidad | tienen un indice de triples | tiradores buenos.
significativa de espacio al | bajo.

cubrir al jugador con el balén

No hacer _ nada: los | Genial contra tiradores por | Demasiado espacio para
defensores concederdn una | debajo de la media. tiradores buenos.
cantidad significativa de Susceptible de  permitir

globos puerta atras.

Moderada: el defensor que
no vigila el balén estd lo
suficientemente alejado
como para llegar a un pase o
a la zona de ayuda.

Genial si el jugador con el
balon puede tirar o penetrar
a canasta.

No es lo suficientemente
intenso y los tiradores muy
buenos pueden ponerlo en
evidencia.

De cerca: los defensores que
no vigilan el balén cubriran
de cerca a los jugadores en el
perimetro y les dejaran muy
poco espacio.

Genial para usar contra
tiradores o jugadores que
salen constantemente de los
bloqueos.

Es complicado contener las
puertas atras.

Negar baldn: los defensores
gue no vigilan el balén se
esfuerzan al maximo para
gue este no llegue a manos
de este jugador.

Genial contra equipos con un
anotador dominante.

Es dificil contener las puertas
atras, elimina todas las
responsabilidades de ayuda
laterales.
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FORZAR DIRECCION: este ajuste es para los defensores del balon que caen a un lado
y obligan al jugador con el balén a entrar por el medio o hacia la linea de fondo.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
le daran prioridad a un lado y
obligaran al jugador con el
balén segun el esquema del
equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Centro: El defensor del balén
se colocard en un lado y
obligard al jugador con el
balén air hacia el centrode la
pista.

Bueno si los companeros
estdn en la posicion de
“espacio” en el perimetro.

Permite la penetracién en la
zona, lo que abre vias de pase
y entorpece las rotaciones.

Linea de fondo: el defensor
del baldn se colocard en un
lado y obligard al jugador con
el balén a ir hacia la linea de
fondo.

Limita los dngulos de tiro y de
pase.

Permite las penetraciones en
linea recta hacia el aro.

BLOQUEQO AL BALONZ este ajuste determina cdmo cubrira el defensor del balon al

jugador con el balén en el pick and roll.

NOMBRE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
cubrirdn el baléon en el pick
and roll segun el esquema del
equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segln
las situaciones del juego.

No se wusaran los ajustes
defensivos personalizados.

Pasar __por delante: el
defensor con el balén ira por
delante del bloqueo.

Genial contra tiradores.

Es mas facil para los bases
rapidos entrar a canasta.

Pasar por atras: el defensor
del balén ird por detras del

bloqueo.

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

Cambio: el defensor del
baldn y el que sale cambiaran
sus asignaciones defensivas.

Limita la ayuda vy las

rotaciones del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.

Hielo: justo antes del
bloqueo, el defensor del
baldn se pondra en medio de
la pista y obligara a que este
vaya hacia la linea de fondo.

Limita los movimientos del
defensor en el poste vy
mantiene el balén en un lado
de la pista.

Sufre ante jugadores en el

poste que tiran en
suspension a media
distancia.

Rotacidon sobre el balén: el
defensor del balon rotara
hacia el defensor libre.

Es mas facil cubrir la zona del
bloqueador.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.
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SALIR: Este ajuste determina cémo cubre el defensor al bloqueador. (El defensor

que sale)

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
saldran a por su par segun el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usaran los ajustes
defensivos personalizados.

No salir (todo): el defensor
que sale bajara a defender la
penetracion

Genial si el bloqueador no es
un anotador y el jugador con
el balén no es un buen
tirador.

Dificil protegerse contra
suspensiones a media
distancia; presiona la
contencion de bases vy
escoltas.

Salir con cuidado (todo): el
jugador que sale intentara
evitar que el jugador con el
baldn esquive el bloqueo.

Genial si el bloqueador
puede anotar y el que lleva el
baldon sabe penetrar.

El defensor que sale frena al
jugador que tiene el baldn,
pero no lo detiene.

Salir_con fuerza (todo): el
jugador que sale se queda
con el jugador con el baldn
hasta que el defensor del
baldn vuelve a su posicién.

Limita las oportunidades de
penetracidny tiro del jugador
con el baldn.

Un bloqueador que puede
lanzar cuando tiene bastante
espacio.

Doble (Todo): el defensor

gue sale y el del baldn haran
un dos contra uno al jugador
con el baldn.

Arrebata el balon de las

manos al jugador.

Abre la pista para el resto de
sus compaferos.

Salir _al balén (Todo): el
defensor que sale apartara y
contendrd la penetracion
mientras evita que el
bloqueador se ponga detras
de él.

Genial si quieres alentar tiros
en suspensiéon de media
distancia.

Abandona la suspensidon a
media distancia. Complicado
de jugar si el jugador que sale
no es rapido.
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BLOQUEO SOBRE EL BALON (PIVOT): este ajuste es para el defensor de Ia

pelota cuando el defensor que sale es el pivot.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
cubriran el balén en el pick
and roll seglin el esquema
del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usaran los ajustes
defensivos personalizados.

Pasar por delante (todo): el
defensor del balén ird por
delante del bloqueo.

Genial contra tiradores.

Es mds facil para los bases
rapidos entrar a canasta.

Pasar por detras (todo): el
defensor del balén ird por
detras del bloqueo.

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

Cambio(todo): el defensor
del baléon y el que sale

cambiaran sus asignaciones
defensivas.

Limita ayudas y las rotaciones
del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.

Hielo(todo): justo antes del

bloqueo, el defensor del
balén se pondra en medio de
la pista y obligara a que este
vaya hacia la linea de fondo.

Limita los movimientos del
defensor en el poste vy
mantiene el balén en un lado
de la pista.

Sufre ante jugadores en el

poste que tiran en
suspension a media
distancia.

Rotacion sobre el baldn
(todo): el defensor del balén
rotara hacia el defensor libre.

Es mas facil cubrir la zona del
bloqueador.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.
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AYUDA (P|VOT)Z este ajuste es para cuando el pivot es el defensor que sale. *= el

defensor que sale.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
saldrdn a por su par segun el
esquema del equipo.

Se realizan automdaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usaran los ajustes
defensivos personalizados.

No salir (todo): el defensor
gue sale bajara a defender la
penetracion.

Genial si el bloqueador no es
un anotador y el jugador con
el baldon no es un buen
tirador.

Dificil protegerse contra
suspensiones a media
distancia; presiona la
contencion de bases vy
escoltas.

Salir con cuidado(todo): el
jugador que sale intentard
evitar que el jugador con el
baldn esquive el bloqueo.

Genial si el bloqueador
puede anotary el que lleva el
balén sabe penetrar.

El defensor que sale frena al
jugador que tiene el baldn,
pero no lo detiene.

Salir_con fuerza (todo): el
jugador que sale se queda
con el jugador con el baldn
hasta que el defensor del
balén vuelve a su posicién.

Limita las oportunidades de
penetracion vy tiro del jugador
con el balén.

Concede mucho espacio a un
bloqueador capaz de lanzar.

bloqueador se ponga detras
de él.

Doble (todo): el defensor que | Arrebata el balon de las | Abre la pista para el resto de
sale y el del balon haran un | manos al jugador. sus compafieros.

dos contra uno al jugador con

el baldn.

Salir _al balén (todo): el | Genial para obligar al | Abandona la suspensién a
defensor que sale se apartara | adversario a lanzar tiros en | media distancia. Complicado
para defender la penetracion | suspension a media | de jugar si el jugador que sale
mientras evita que el | distancia. no es rapido.

SEGUIR JUNTOS: este ajuste controla como se pegan los jugadores al bloqueador tras

fijar un bloqueo sobre el balén.

esquema del equipo.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAIJAS

Automatico: los defensores | Se realizan automaticamente | No se usaran los ajustes
no se separaran del | ajustes en tiempo real segun | defensivos personalizados.
bloqueador segun el | las situaciones del juego.

Si_(todo): el defensor que
sale no se separard del

bloqueador. Si esta activo, la
cobertura del balén en el pick
and roll pasard a ir por
debajo.

Limita el éxito del pick and
pop.

Complicado para el defensor
del balén ya que no recibe
ayuda del defensor que sale.

No (todo): el defensor que

sale se separara del
bloqueador durante el pick
and roll.

El defensor del balén recibe
ayuda del defensor que sale.

Puede resultar complicado
detener el pick and pop.
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BLOQUEO SIN BALON

bloqueo sin balon.

. este ajuste determina como se defiende en situaciones de

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
gue no vigilan el baldn
defenderan segln el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Pasar_por delante(todo): el
defensor que no vigila el
balén ird por delante del
bloqueo al balén.

Genial contra tiradores.

Es mas facil para los
jugadores sin baldn pegarse
al bloqueo para tirar de
cerca.

Pasar_por detras (todo): el
defensor que no vigila el

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

cambiaran sus asignaciones
defensivas.

balén ird por detrdas del

bloqueo.

Cambio (todo): el defensor | Limita la ayuda vy las| Lleva a desventajas en el
del baléon y el que sale | rotaciones del lado débil. perimetro o en el poste.

POSTE: este ajuste controla el posicionamiento de tus defensores que vigilan el balén en

el poste.

NOMBRE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
del poste defenderan segln
el esquema del equipo

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segln
las situaciones del juego.

No se wusaran los ajustes
defensivos personalizados.

Frente (todo): el defensor en

el poste se situard frente al
atacante en el poste y lo
obligard a pasar por arriba.

Genial contra jugadores
bajos; limita la entrada del
balén en la zona.

Concede la posiciéon en el
rebote.

Por _detrds (todo): el
defensor en el poste se
quedard justo detras del
atacante.

Obliga al atacante a tirar por

encima del defensor;
aumenta las ocasiones de
punteo.

Sin  presién al recibir,
concede ocasiones de
penetracion

% arriba (todo): el defensor
en el poste estard junto al
hombre interior del jugador
atacante de espaldas a la
zona.

Presiona en las recepciones
en el poste y limita el éxito
inmediato en la zona.

Susceptible de provocar
penetraciones hasta la linea
de fondo.

% abajo (todo): el defensor
en el poste estara junto al
hombro inferior del jugador
atacante de espaldas a la
linea de fondo.

Presiona en las recepciones
en el poste y limita el éxito
inmediato en la linea de
fondo.

Susceptible de provocar
penetraciones por el medio.
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2VS1ENEL PERlIM ETRO: este ajuste controla las situaciones de dos contra uno en

el perimetro. *= el defensor que sale.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico: los defensores
ejecutaran un dos contra uno
en el perimetro segun el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Manual (todo): los
defensores solo ejecutardn
un dos contra uno en el
perimetro cuando lo pida el
usuario.

El dos contra uno solo se
producira cuando lo pidas.

Desactiva los ajustes del dos
contra uno en tiempo real.

penetracion en el perimetro.

Al recibir (todo): el dos | Arrebata el baléon de las | Crea ocasiones de tiros
contra uno comienza en | manos al jugador que lo | abiertos en el perimetro.
cuanto se produce la | tiene.

recepcion en el perimetro.

Con penetracion (todo): el | Arrebata el balén de las | Crea ocasiones de tiros
dos contra uno comienza en | manos al jugador que lo | abiertos en el perimetro.
cuanto se produce la | tiene.

2 VS EN EL POSTE: este ajuste controla las situaciones de dos contra uno en el poste.

NOMBRE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Automatico  (todo): los
defensores ejecutaran un dos
contra uno en el poste segun
el esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardn los ajustes
defensivos personalizados.

Manual (todo): los
defensores ejecutaran un dos
contra uno en el poste solo
cuando el usuario lo pida.

El dos contra uno solo se
producird cuando lo pidas.

Desactiva los ajustes del dos
contra uno en tiempo real.

Atacar (todo): cuando el

balén esté en el poste, el
defensor del lado fuerte en el
perimetro intentard robar y
volver con su defensor.

Fuerza pérdidas.

Abre tiros en el perimetro a
falta de un pase.

Al recibir _(todo): el dos
contra uno comienza en
cuanto se produce Ia
recepcién en el poste.

Arrebata el baléon de las
manos al jugador del poste.

Crea ocasiones de tiros

abiertos en el perimetro.

Al botar (todo): el dos contra

uno comienza en cuanto el
jugador en el poste empieza
a botar.

Arrebata el baléon de las
manos al jugador del poste.

Crea ocasiones de tiros

abiertos en el perimetro.
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AJUSTES DEFENSIVOS

REGLAS DE CAMBIOS SIN BALONZ este ajuste determina cémo cambian los

jugadores en los bloqueos sin baldn.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Cambiar _auto (todo): los
defensores cambiaran segun
el esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Cambiar todos (todo): el
defensor cambiard de
asignacion en cada bloqueo
sin balén.

Desbarata el ataque de
equipos con mucho ritmo.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.

Cambiar_Pivots (todo): el
defensor cambiard de
asignacion en cada bloqueo
sin balén de poste a poste.

Limita las recepciones
directas en el poste, ocasiona
pérdidas y entorpece el ritmo
del juego ofensivo.

Saca de su principal
asignacion en el poste a los
defensores de élite del poste.

Cambiar BA-ES (todo): el | Limita las recepciones | Saca de su  principal
defensor cambiard de | directas en el perimetro, | asignacién defensiva a los
asignacion en cada bloqueo | ocasiona pérdidas y | defensores de élite del
sin baldon de base a base. entorpece el juego ofensivo. | perimetro.

PRE-ROTAR: este ajuste envia a otro defensor a contener la penetracion.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAIJAS

No (todo): cuando el baldn | Genial contra jugadores que | Crea ocasiones de tiro

estd en un lateral o en la
esquina, el defensor del lado
débil inferior no subird a
cargar el lado fuerte de la
pista.

buscan el aclarado.

abierto en el lado débil de la
cancha.

Si_(todo): cuando el baldén
estd en un lateral o en la
esquina, el defensor del lado
débil inferior subird a cargar
el lado fuerte de la pista.

Genial contra jugadores que
buscan el aclarado.

Crea ocasiones de tiro
abierto en el lado débil de la
cancha

REGLAS: AYUDAS CON BLOQU EO: este ajuste determina como ayudan los

defensores que no vigilan el balén en situaciones de pick and roll.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico  (todo): los
defensores que no vigilan el
balén apoyardn en el pick and
roll segin el esquema del
equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usaran los ajustes
defensivos personalizados.

Ayudar y no rotar (todo): el
jugador de apoyo inicial ird a
detener al jugador que gira,
pero sin rotacion detras.

Ideal para detener el giro
inicial, pero permanece en
su sitio ante tiradores de
perimetro.

Crea oportunidades faciles
para anotar con pases de
poste a poste.

Sin ayuda (todo): el defensor
de apoyo y el de rotacion
permaneceran en su sitio
para cumplir su asignacioén.

Genial para limitar los tiros
desde el perimetro en
situaciones de pick and roll.

Permite canastas interiores
faciles.
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AJUSTES DEFENSIVOS

REGLAS: AYUDA CON PENETRAC|()NZ este ajuste determina cdmo ayudan los

defensores que no vigilan el balon en situaciones de penetracion.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico  (todo): los
defensores que no vigilan el
balén apoyaran segun el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Ayudar y no rotar (todo): el
jugador de apoyo inicial ird a
detener al jugador que gira,
pero sin rotacién detras.

Ideal para detener el giro
inicial, pero permanece en su
sitio ante tiradores de
perimetro.

Crea oportunidades faciles
para anotar con pases de
poste a poste.

Sin ayuda (todo): el defensor
de apoyo y el de rotacion
permaneceran en su sitio
para cumplir su asignacion.

Genial para limitar los tiros
desde el perimetro en
situaciones de penetracion.

Permite canastas interiores
faciles una vez superado el
defensor del balén.

REGLAS: AYUDA CON CORTE: este ajuste determina cdmo ayudan los defensores

que no vigilan el baldn en situaciones de penetracion.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automdtico  (todo): los
defensores que no vigilan el
balén apoyaran a los que
cortan segun el esquema del
equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Ayudar y no rotar (todo): el
jugador de apoyo inicial ird a
detener al jugador que corta,
pero sin rotacion detras.

Ideal para detener el giro
inicial, pero permanece en su
sitio ante tiradores de
perimetro.

Crea oportunidades faciles
para anotar con pases de
poste a poste.

Sin ayuda (todo): el defensor
de corte y el de rotacion
permanecerdan en su sitio
para cumplir su asignacion.

Genial para limitar los tiros
desde el perimetro en
situaciones de penetracién.

Permite canastas interiores
faciles una vez superado el
defensor del baldn.

PRESKjN EXTENDIDA: este ajuste es para presionar en toda la cancha cuando el

atacante tenga el balén.

NOMBRE

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Automatico (todo): el
defensor del baldn cubrira el
balén en el exterior segun el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segln
las situaciones del juego.

No se wusaran los ajustes
defensivos personalizados.
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AJUSTES DEFENSIVOS

ENTREGA CON DRIBLING: este ajuste determina cdmo cubrira el defensor del balon

al jugador con el baldn en el pick and roll.

NOMBRE

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Automatico  (todo): los
defensores cubriran el baldn
en el pick and roll segin el
esquema del equipo.

Se realizan automaticamente
ajustes en tiempo real segun
las situaciones del juego.

No se usardan los ajustes
defensivos personalizados.

Pasar por delante (todo): el
defensor del balén ird por
delante del bloqueo.

Genial contra tiradores.

Es mas facil para los bases
rapidos entrar a canasta.

Pasar_por detras (todo): el
defensor del balén ird por
detras del bloqueo.

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

Cambio (todo): el defensor

del balén y el que sale
cambiaran sus asignaciones
defensivas.

Limita la ayuda vy las
rotaciones del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.

BLOQUEQ: este ajuste determina como el defensor que no vigila el balén cubrira a quien

reciba el bloqueo en una situacion de bloqueo.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAIJAS
Automatico  (todo): los | Se realizan automaticamente | No se usaran los ajustes
defensores defenderan el | ajustes en tiempo real segin | defensivos personalizados.

bloqueo segln el esquema
del equipo.

las situaciones del juego.

Pasar por delante (todo): el
defensor que no vigila el
balén ird por delante del
bloqueo.

Genial contra tiradores.

Es mas facil para los bases
rapidos entrar a canasta.

Pasar por detrds (todo): el
defensor que no vigila el
baléon ird por detrds del
bloqueo.

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

Cambio (todo): el defensor

gue no vigila el balén y el que
sale cambiaran sus
asignaciones defensivas.

Limita la ayuda vy las
rotaciones del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.
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AJUSTES DEFENSIVOS

BLOQUEQ POR LA ESPALDA: este ajuste determina como el defensor que no vigila

el baldn cubrira a quien reciba el bloqueo en un bloqueo por la espalda.

esquema del equipo.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAIJAS

Automatico  (todo): los | Se realizan automaticamente | No se usaran los ajustes
defensores defenderan el | ajustes en tiempo real segin | defensivos personalizados.
bloqueo flare segun el | las situaciones del juego.

Pasar por delante (todo): el
defensor ird por delante del
bloqueo.

Repasando la pantalla
permite que el defensor se
guede pegado al jugador
ofensivo.

Revisar el bloqueo puede
dejar al defensor susceptible
a cortes puerta atras antes
del pase y penetraciones
después de obtener el recibo.

Pasar_por atras (todo): el
defensor ira por detrds del
bloqueo.

Ir bajo el bloqueo puede
permitir que el defensor
prevenga la pista abierta
hacia la canasta tras el pase.

Ir bajo el blogueo puede
permitir un tiro despejado si
el ataque realiza una
suspension en el bloqueo.

Cambio (todo): el defensor
gue no vigila el balén y el que
sale cambiaran sus
asignaciones defensivas.

Limita la ayuda vy las
rotaciones del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.

BLOQUEOQ FLARE: este ajuste determina como el defensor que no vigila el balén
cubrird a quien reciba el bloqueo en una situacién de bloqueo flare.

esquema del equipo.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAJAS

Automatico  (todo): los | Se realizan automaticamente | No se usaran los ajustes
defensores defenderan el | ajustes en tiempo real segin | defensivos personalizados.
bloqueo flare segun el | las situaciones del juego.

Pasar por delante (todo): el
defensor ird por delante del
bloqueo al baldn.

Genial contra tiradores.

Es mas facil para los bases
rapidos entrar a canasta.

Pasar por detras (todo): el
defensor irda por detras del
bloqueo.

Genial si el jugador que lleva
la pelota no es un tirador.

Concede las suspensiones
detras del bloqueo.

Cambio (todo): el defensor
gue no vigila el balén y el que
sale cambiaran sus
asignaciones defensivas.

Limita la ayuda vy las

rotaciones del lado débil.

Lleva a desventajas en el
perimetro o en el poste.
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AJUSTES DEFENSIVOS

TRANS|C|ON DEFENSIVA: este ajuste determina los ajustes defensivos en una

transicion.

NOMBRE VENTAIJAS DESVENTAIJAS

Automatica  (todo): los | Bien para una proteccion | Puede conceder puntos en el
defensores defenderdn la | media de la pintura y el | perimetro y en el interior en
pintura y el perimetro a | perimetro. transicion.

partes iguales segun el

esquema del equipo.

Sin__ triples  (todo): los | Se realizan automaticamente | Es posible que conceda
defensores priorizan el salir | ajustes en tiempo real segin | bandejas y mates al estar en
para detener los triples en | las situaciones del juego. desventaja numérica en
transicion segun el esquema transicion.

del equipo.

Atosigar (todo): los | Viene bien contra amenazas | Centrase en parar el baldn

defensores forman un muro
en transicion.

en transicion.

puede dejar a
abiertos en posicién
penetrar o tirar.

jugadores
de

CONCENTRACION DE

JUGADOR: modifica los

parametros defensivos para

centrarse en defender a un determinado jugador. Se accede desde los ajustes defensivos

pulsando R1.

e Automatico: los defensores protegeran al jugador centrado de acuerdo al esquema del

equipo.

e Penetracion: la defensa forzard al jugador centrado a penetrar a través de todos los

bloqueos, movimientos precisos sin baldn y coberturas defensivas sofocantes.
e Forzar tiro en suspension: la defensa forzard al jugador centrado a hacer tiro en

suspension.

e Soltar la bola: la defensa le quitara el baldn de las manos al jugador centrado al usar el

dos contra uno.

e Golpes y codazos: la defensa se centrard en el jugador y brindara ayuda extra a los
defensores sin baldn al aplicar cobertura en las brechas en formacién de cajon alrededor

de la zona cuando el jugador centrado tenga el balén.

e Personalizada: para jugadores que quieren implementar un plan de partido defensivo

especifico.
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